REGLAMENTO LIGA INTERASOCIACIONES FUTBOL SALA 2015
NORMAS GENERALES

1. Los horarios y lugares de los partidos serán establecidos previamente por los clubes correspondientes a su enfrentamiento, según este establecido en el calendario.
2. Los partidos serán arbitrados por cualquiera de los responsables de los clubes, arbitrando una parte un responsable de un club y la segunda parte, otro responsable del otro club.
PARTIDOS

1. El partido constará de 2 tiempos de 20 minutos,  

2. Entre tiempo y tiempo habrá un descanso de 5 minutos. 

3. Cada equipo dispondrá de un tiempo muerto por tiempo, (2 en total durante el partido), de un minuto de duración. Durante este tiempo el reloj estará parado. 

4. Durante la fase previa de la competición, el equipo ganador del partido, obtendrá 3 puntos, y el equipo perdedor 0 puntos. Los empates puntuarán 1 punto para cada uno de los equipos. 

5. TODOS los jugadores tendrán que haber participado al final del partido. 
6. Saques de banda y esquina, se harán con el pie.
7. De saque de esquina se puede anotar gol directamente. De saque de banda, tiene que existir un rebote previo en algun jugador para que sea valido el gol, no vale gol directo de saque.

8. Todas las faltas son directas, es decir, se puede tirar a portería sin necesidad de existir un pase previo anteriormente.
9. Al portero se le puede ceder el balón todas las veces que sea necesario, sin que ello lleve a considerarse perdida de tiempo, que entonces se pitara falta directa.

10. El portero puede salir de su area siempre que quiera e incluso puede anotar gol, siempre y cuando el tiro sea con el pie y el balón haya tocado suelo previamente al golpeo.

IMPORTANTE: CRITERIOS DE CLASIFICACIÓN

En caso de que dos o más equipos estén empatados a puntos, para decidir quién está por delante en la clasificación se seguirán los siguientes criterios: 

1. Se mirará en primer lugar el enfrentamiento directo. 

2. En caso de empate se mirará el gol-average de cada equipo. 

3. En caso de que tras estas dos opciones, no haber resuelto el desempate, el equipo que más goles haya marcado será el que clasifique en primer lugar.

REGLAMENTO LIGA INTERASOCIACIONES BALONCESTO
NORMAS GENERALES

1. Los partidos serán arbitrados por cualquiera de los responsables de los clubes.
PARTIDOS

1. El partido constará de 2 tiempos de 14 minutos, divididos en 4 cuartos de 7 minutos
2. Entre tiempo y tiempo habrá un descanso de 5 minutos y entre cuarto y cuarto habrá un descanso de 1 minuto.
3. Cada equipo dispondrá de un tiempo muerto por tiempo, (2 en total durante el partido), de un minuto de duración. Durante este tiempo el reloj estará parado. 

4. Durante la fase previa de la competición, el equipo ganador del partido, obtendrá 2 puntos, y el equipo perdedor 1 punto. 
5. En caso de que un partido termine en empate, se lanzaran 3 tiros libres al finalizar el partido. Quien gane en la tanda de tres, sera el vencedor del partido. Si persistiera el empate, se jugaría al primero que falle el tiro libre (muerte súbita)
6. TODOS los jugadores tendrán que haber participado al final del partido. 
IMPORTANTE: CRITERIOS DE CLASIFICACIÓN

En caso de que dos o más equipos estén empatados a puntos, para decidir quién está por delante en la clasificación se seguirán los siguientes criterios: 

1. Se mirará en primer lugar el enfrentamiento directo. 

2. En caso de empate se mirará el basket-average de cada equipo. 

3. En caso de que tras estas dos opciones, no haber resuelto el desempate, el equipo que más canastas haya marcado será el que clasifique en primer lugar.

