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1. JUSTIFICACIÓN DEL PROYECTO

 1.1 ¿Por qué surge?
Este proyecto surge por la necesidad de fomentar la inclusión entre nuestros alumnos de una manera directa y funcional, con la idea de que todos ellos pudieran beneficiarse de la misma en diversos niveles: social, académico y personal. En el centro de educación especial”Ponce de León”, contamos con recursos pedagógicos necesarios para el alumnado con NEAE, sin embargo, carecemos de la posibilidad de alcanzar relaciones personales con iguales de diversas capacidades, en un ambiente educativo normalizado y lúdico.
Al mismo tiempo, los alumnos de centro ordinario”Virgen de Barbaño” no siempre tienen la oportunidad de conocer la discapacidad desde la propia experiencia, lo cual puede ocasionarles sentimientos de rechazo, miedo e incertidumbre en el momento de establecer relaciones con ellos.

En los tiempos de  recreo y aprovechando el carácter lúdico en un espacio abierto,se puede observar cómo actúa el alumnado de forma espontánea y natural. Es allí donde dispone de más libertad y donde se relaciona con sus iguales, aflorando su personalidad y sus gustos. Por tanto, se convierte no solo en un espacio donde obtener interesante información sino en una fuente de conflictos y aprendizajes que debe ser aprovechada.

Este proyecto es necesario porque va a propiciar mejorar la convivencia, la inclusión de alumnado con necesidades educativas especiales, mejora la organización de las actividades de juego a la par que se dotará de más recursos lúdicos y de  entretenimiento.




1.2-  Destinatarios

El proyecto está destinado a los recreos con alumnado de Primaria y Educación Especial de los centros ya citados.
Laimplicación activa de todos los/as docentes y ATEs del centro que  tengan asignada la vigilancia de patio los martes y jueves de los meses: septiembre, octubre y noviembre.En el mes de diciembre se evaluarán los resultados.

1.3 Situación final prevista: resultados y análisis cuantitativos y cualitativos
Con este proyecto pretendemos conseguir que el alumnado de ambos centros aumente las interacciones sociales. A su vez, tratamos de alcanzar una mayor normalización de los alumnos del CEE “Ponce de León” a nivel lúdico, con la intención de que las interacciones que surjan en las dinámicas desarrolladas en los centros escolares, sean el inicio de una posible relación social que se extrapole fuera del ámbito escolar.
Del mismo modo pretendemos que la integración y la normalización sea una realidad dentro de un ambiente dinámico en  espacios abiertos y libres como son los patios de recreo.

1.4 Breve explicación
El proyecto de patios inclusivos es un programa que ayuda a organizar el recreo, de manera que aquellos/as niños /as que no tienen iniciativa propia de juego, encuentren alternativas para integrarse con su iguales, en un momento de esparcimiento lúdico como es el tiempo de recreo. 
      Será tarea del profesorado adaptarlo a los intereses del alumnado.
Un grupo del C.E.E Ponce de León y un grupo de 4º de Primaria del Ceip Virgen de Barbaño serán los protagonistas de este proyecto en el que se pretende que al tratarse de un proyecto que se va a desarrollar en el patio y aprovechando los periodos de recreo, se vayan uniendo al juego todo el alumnado que sienta curiosidad, independientemente del nivel al que pertenezca o edad que tenga.

2-PLAN DE ACTUACIÓN
2.1-Progresión para poner en marcha el proyecto

1. Compartir el proyecto con el profesorado con la intención de hacerles partícipes y que conozcan de la experiencia que se llevará a cabo intercentros.
Ellos/as son la clave para llevar a cabo el proyecto.
2. Una vez que les guste la idea y se quieran implicar, debes intentar adaptar el proyecto a  las necesidades del alumnado de ambos centros, buscando un equilibrio y la coordinación a la hora de programar la temporalización así como las actividades que se van a desarrollar, materiales…etc.

3. Partiendo de la base que se cuenta con  el apoyo del equipo directivo,  se deberá presenta   al claustro yseraprobadoporél,incluyéndolocomoproyectodecentro, teniendo en cuenta a los coordinadores del proyecto (un docente por centro).
Se presenta a las familias y se les hace partícipes, dándoles la opción de aportar sugerencias al proyecto.

2.2 Objetivos
-Desarrollar el concepto de inclusión en todos los niveles posibles, de manera activa.
-Encontrar un nuevo espacio donde se fomenten nuevas formas de interrelación entre el alumnado de ambos centros.
-Adquirir nuevas formas para relacionarse  que les ayuden a conseguir estrategias de interacción  y a trabajar las que ya conocen.
-Desarrollar el aprendizaje entre iguales.
-Favorecer la autonomía en las ddinámicas programadas.
-Participar en las actividades inclusivas y juegos propuestos.
-Adaptarse a las distintas formas de relación y juego de sus iguales.

2.3 Metodología
La metodología empleada es flexible, activa, participativa y lúdica, cuando la situación lo requiere, adaptada a las necesidades y capacidades de cada uno de los alumnos/as. Los protagonistas son ellos mismos y el aprendizaje entre iguales juega un papel muy importante, haciendo del aprendizaje una experiencia, desarrollando aspectos como la autonomía y actitudes colaborativas.

 2.3.1Distribución de los juegos
 El alumnado tendrá la opción de participar en juegos organizados los martes y los jueves con la posibilidad de dejar un tiempo de juego libre para fomentar las relaciones interpersonales entre el alumnado de ambos centros.
Se fomentará que jueguen en parejas, en pequeños grupos y en gran grupo sin limitar las edades de juego, dando la posibilidad de que surjan nuevas amistades. 
2.3.2 El profesorado que vigila el patio: deberá, como hasta ahora ha hecho, velar por la seguridad del alumnado. Es probable que con este proyecto  surjan menos conflictos y problemas en el patio.
Además es importante que el profesorado motive al alumnado a participar en los juegos que se organicen, siempre desde la elección libre de los juegos.




  2.3.3 Nuevos recursos en el patio
Una parte fundamental del proyecto de patios es dotar a este espacio de más recursos que aumenten la oferta de juegos y entretenimiento. Estos juegos podrán ser ofrecidos como juegos libres, juegos organizados o existir como un recurso más en el patio. A continuación damos cuatro iniciativas:
a) Utilizar juegos pintados en el suelo y pintar otros nuevos.
      b) Crear espacios destinados a juegos de gran grupo (porche del patio, gimnasio…)
      c) Espacios para la lectura…Biblioteca. Espacio del dibujante. Fomentar la libre expresión creando un espacio vertical donde haya un rollo de papel continuo y diferentes pinturas, rotuladores, témperas, ceras blandas para crear libremente.
       d) Utilizar el almacén de Educación Física para guardar los recursos que pueden cogerse prestados para el patio. Porejemplo:
· Combas ogomas.
· Pelotas de malabares, bolos, suavicestas (Cestas con envases de plástico reutilizados).
· Indiacas.
· Balones.
       e)  Enseñar nuevos juegos para elpatio, con las diferentes actividades dirigidas que se van a realizar en las diferentes sesiones.




2.4 Herramientas de seguimiento

Al final de cada sesión hemos valorado el resultado de la misma para saber si vamos en la línea adecuada, atendiendo a la respuesta de nuestros alumnos ante las actividades realizadas. Los datos registrados incluyen: actividades realizadas y nivel de rendimiento en cada una de ellas; grado de participación de los alumnos; nivel de colaboración y apoyo entre el alumnado e interacciones espontáneas entre el alumnado de los dos centros.


 2.5 Actividades, objetivos específicos y materiales

Las actividades programadas se han explicado y concretado para las diferentes sesiones en las que se desarrolla el proyecto, pudiendo variarse según la motivación, la climatología…etc. 

Siempre se tendrá en cuenta:
-Que sean del agrado de todo o de la mayoría del alumnado.
-Que tengan un objetivo y un reto a conseguir.
-Que no requieran excesiva cantidad de material.
-Que sean participativas y no sean eliminatorias. 
-Que no conlleven normas muy complejas.
-Que eviten la competición entre el alumnado y que aprendan que lo importante es  pasárselo bien.

1ª sesión: “TELA DE ARAÑA” 

Desarrollo de la actividad: Consiste en decir nuestro nombre, a modo de presentación, además de los gustos o preferencias de colores, comidas o deportes, sujetando, a su vez, un trozo de hebra del ovillo.  La persona que habla tiene el ovillo en la mano, lo pasa a su compañero/a una vez que se ha presentado y así sucesivamente. 
Objetivo: presentarnos y conocer al alumnado con el que vamos a desarrollar el proyecto e ir  tejiendo una tela de araña entre todos. Se valorará que la tela de araña la hemos hecho entre todos/as.

Materiales: Ovillo de lana.

2ª Sesión: “JUEGOS DE COLORES” 

Desarrollo de la actividad: Pintaremos las manos de cada alumno/a  de distintos colores (rojo, azul, verde y amarillo), dibujaremos alguna figura, etc. y, a continuación, tienen que agruparse por colores y/o dibujos al escuchar la indicación del moderador que dirá en voz alta: “agruparse”. Una vez agrupados/as hacen un corro permaneciendo agarrados de la mano hasta que se les de una nueva instrucción (vamos a unirnos a l corro de color…, o que lleven pintada la figura, ahora vamos a desplazarnos debajo de las canastas, vamos a saltar todos/as juntos/as, etc.).

Objetivo: sentirse incluido en un grupo por una característica común…en este caso el color o la figura que llevamos pintado en la mano.

Materiales: pinturas de maquillaje. (Rojo, amarillo, verde y azul).

- Juego libre y ver el centro, patio…etc.


3ª Sesión: TIROS A CANASTA

Desarrollo de la actividad: los alumnos/as se reparten por las dos canastas que tiene el centro, en el suelo hay unos marcadores con numeración, que cuentan con 6 posiciones.  Cada alumno/a se colocará por parejas (uno delante y otro detrás) en los distintos marcadores y el que se encuentra delante será el primero en lanzar  la pelota a canasta. Cuando se inicie el juego, dos de las/os maestras/os que estén participando en el mismo, serán las/os encargadas/os de recoger la primera pelota lanzada y pasarla al siguiente jugador/a, en ese mismo  momento, el alumno/a que acaba de lanzar se coloca debajo de la canasta para recoger la pelota de su pareja que será el siguiente en lanzar y así sucesivamente. A continuación, cuando todos/as los participantes hayan lanzado sus pelotas a canasta, cambiarán de posición hacia su derecha, hasta pasar por las 6 marcadas en el suelo.
Se puntuará con 2 puntos las entradas a canasta  y con un punto  los toques en tablero.
Objetivo: aprender a valorar el logro de sus compañeros/as y la importancia de trabajar en equipo.
Materiales: pelotas de baloncesto y tizas.

4ª Sesión: “JUEGO DE  INDIACAS”
Desarrollo de la actividad: El alumnado se coloca por parejas para proceder a lanzarse la indiaca procurando no dejarla caer al suelo.

Objetivo:   fomentar la coordinación óculo manual relacionándose entre iguales en un espacio  abierto.

Materiales: indiacas 

Lugar: Patio Ponce de León

4ª Sesión:  “PUNTOS Y COLORES”
Desarrollo de la actividad: Los alumnos/as se reparten en dos o más equipos, dependiendo del número de niños/as que quieran participen con nosotros este día. Se dibujan en el suelo dos circunferencias concéntricas, una pequeña en el centro y otra mayor (de 8 metros de diámetro aproximadamente) . Los jugadores se colocan alrededor de la circunferencia mayor y por turnos, cada jugador lanza un objeto (tizas de colores, saquitos fabricados por el alumnado con globo y arena, etc.) intentando que éstos queden dentro del círculo pequeño. 
“Ganará” el grupo que haya conseguido introducir un mayor número de tizas o sacos en la circunferencia pequeña.
Objetivo: alcanzar  un fin  de manera grupal.
Materiales: tizas de colores, globos, arena,…  

5ª Sesión: JUEGO DEL PAÑUELO (ADAPTADO)
Desarrollo de la actividad: los alumnos/as se reparten en dos grupos y cada grupo, a su vez se distribuirá por parejas, a cada una de ellas se le asignará un número o color. Cada grupo se colocará en dos líneas opuestas y sólo una pareja se colocará en el centro, la cual se encargará de nombrar en voz alta un número o color elegido, así como  de sujetar el pañuelo.  Al instante, aquellas parejas que tengan el número o color indicado, deberán correr hasta el centro, con el fin de conseguir el pañuelo y llevárselo hacia la línea de salida de su grupo correspondiente. 
Objetivo: conocer y  llevar a cabo reglas de juegos populares con ayuda de sus compañeros.
Materiales: pañuelo y tiza (para marcar la línea de salida de cada grupo).

6ª Sesión: BALONES CORREDORES

Desarrollo de la actividad: los alumnos/as se dividen en dos equipos, equipo rojo y equipo azul que se identificarán con cintas de ambos colores.  A continuación, se colocan de pie formando un círculo mirando hacia el centro. Los componentes deben estar intercalados, no pudiendo haber dos compañeros de equipos seguidos. Tras formar el círculo, se reparte una pelota a un jugador de cada equipo.  Los dos deben estar uno enfrente del otro, y cada uno en un extremo opuesto del círculo. A la señal de “YA”, cada jugador pasa la pelota al compañero  de su derecha y esquivando al jugador contrario. Cada equipo intentará atrapar la pelota del contrario sin que ésta se caiga, cada vez que lo consigan, se apuntan un tanto y continúan jugando. 
Objetivo: fomentar el trabajo en equipo y la inclusión de todos sus miembros.
Materiales: pelotas, cintas de colores, tarjetas visuales con números para anotar los tantos conseguidos.

7º Sesión: “BALÓN SALVADOR”
Desarrollo de la actividad: se seleccionan dos equipos (identificados por cintas rojas y azules) y se sortea qué equipo será el perseguidor y cuál el perseguido. El equipo perseguido recibe las pelotas para jugar (no todos los participantes de este equipo tendrán pelotas), los miembros que las tengan en sus manos, no podrán ser atrapados. Durante el juego, los perseguidores intentarán atrapar al equipo contrario y éstos tendrán que pasar una pelota al compañero que esté a punto de ser atrapado para evitar su captura. Una vez que el jugador es atrapado, se retira una pelota del juego y se incorpora ese jugador al equipo de los perseguidores hasta que sólo quede una pelota. El juego finaliza al quedar una sola pelota en el equipo de los perseguidos.
Objetivo: aprender a superar dificultades con ayuda de sus iguales.
Materiales: pelotas y cintas de colores. 

8º Sesión: “EMPAQUETANDO”
Desarrollo de la actividad: los jugadores se reparten por el terreno de juego, sin alejarse mucho unos de otros.  Uno de los jugadores, será el encargado/a de dirigir el juego, sin dejar de jugar. En un momento determinado el encargado de dirigir el juego dirá en voz alta “paquetes de cuatro”, por ejemplo, (el número que elija tendrá que ser igual o inferior al número total de jugadores). A continuación, todos los jugadores se reunirán formando grupos del número elegido, (el 4), según lo haya dicho el jugador/a que dirige el juego. Quienes se queden sin poder completar un grupo por falta de compañeros/as esperarán a que se diga un nuevo número para seguir jugando. 
Objetivo: crear  grupos con ayuda de los compañeros y 
aprender nociones numéricas  con ayuda de los mismos/as.
Materiales: no son necesarios para este juego. 

9ª Sesión: “EL POSTE ENVENENADO”

Desarrollo de la actividad: por sorteo se designa a un jugador para hacer de poste. El resto forman un corro a su alrededor tomándose de las manos.
El jugador que hace de poste se mantiene en posición firme de pie en el centro del corro y cuando dice “GIRA”, el corro comienza a girar a su alrededor. El poste puede aumentar la velocidad del corro diciendo más veces la palabra “GIRA, GIRA,…”, tanto como lo desee . Si en el giro dos jugadores se separan, se retiran del corro principal e irán creando otro corro paralelo con el fin de mantenerse jugando durante toda la sesión.
Si un jugador toca el poste mientras están girando, queda eliminado y se irá igualmente al corro paralelo. El juego finaliza cuando nada más queden dos jugadores en el corro principal.
Variantes: los jugadores no se eliminan, permanecen jugando todos el tiempo que le marquemos.
El poste puede variar cuando consideremos, por ejemplo, cuando dos jugadores se hayan soltado de manos, uno de ellos, puede pasar a ser el poste.
Objetivo: aprender a trabajar en equipo. 
Materiales: ninguno

10ª Sesión: “PELOTA ELEVADA”
Desarrollo de la actividad: se marca una línea de salida y se colocan cubos a unos diez metros de distancia. A continuación, se forman dos equipos, cada uno de ellos se subdividirán en pequeños equipos de  5 miembros  y se reparte un trozo de tela a cada jugador.
Dos de los pequeños equipos  se sitúan en la línea de salida y se colocan en círculo sujetando un trozo de tela y la pelota encima. A una señal, cada pequeño equipo avanza hacia su cubo con la pelota sobre la tela.  Si se cae, deben devolverla a su posición sin tocarla con las manos, si no pueden conseguirlo, darán paso a otro grupo de compañeros que estará esperando para jugar. Ganará quien consiga introducir la pelota en el cubo un mayor número de veces. 
Objetivo: sentirse incluidos en un grupo y trabajar en equipo para conseguir una meta común. 
Materiales: tela, cubos y pelotas.

11ª Sesión: UN, DOS, TRES, POLLITO INGLÉS

Desarrollo de la actividad: al azar se elegirá un compañero/a que se será el encargado/a de hacer el papel del “pollito inglés”, para ello se colocará de cara a una pared, de espaldas al resto de compañeros/as y pronunciará  rápidamente la frase: “un, dos, tres, pollito inglés”, cuando termine de hacerlo, se gira bruscamente. El resto de participantes pueden avanzar mientras que el “pollito inglés” está de espaldas, pronunciando la frase mencionada, pero deberán permanecer inmóviles cuando éste gire y los mire. Aquel jugador/a que el “pollito inglés” vea moviéndose deberá retroceder hasta el punto de partida inicial. El jugador/a que llegue el primero/a sin que lo haya visto moverse, ganará el juego y pasará a hacer de “pollito inglés”
Objetivo: aprender reglas de juegos populares. 
Materiales: ninguno

12ª Sesión: “LANZAMIENTO DE BOTELLAS DE COLORES”

Desarrollo de la actividad: se dividen en dos grupos, se marca una línea de lanzamiento en el suelo, donde se colocará un jugador/a de cada equipo, al que le toque el turno lanzar. Cada lanzador/a , con la botella en la mano, se coloca con las piernas separadas detrás de la línea y se agacha con la mano entre sus rodillas. Balanceando el brazo entre sus piernas, el jugador, lanzará la zapatilla por encima de su espalda a la mayor distancia (para aquellos participantes que le resulte imposible realizar el juego de la manera indicada, pueden hacer el lanzamiento colocándose de espaldas a la línea de lanzamiento). Las distancias conseguidas se marcan en el suelo junto con la inicial del nombre del alumno/a que lo realice para ver quién llega más lejos y averiguar qué equipo es el ganador.
Objetivo: fomentar la implicación en el juego para que todos los participantes puedan beneficiarse de un mismo premio.
Materiales: tizas y botellas.

13ª Sesión: “RELEVOS CON ESCOBAS”

Desarrollo de la actividad: los jugadores/as se reparten  en varios equipos y acuerdan un circuito marcado en el suelo. Cada equipo recibe una escoba. Los integrantes de cada equipo se colocan a lo largo del recorrido para hacer los relevos. Los que sitúan en la línea de salida, mantienen la pelota en sus pies. 
A la señal de salida, los primeros salen empujando la pelota con la escoba  en dirección al siguiente relevo. La pelota va pasando al siguiente miembro del equipo hasta que llega al final del circuito. El primer equipo en completar el recorrido es el ganador. 
Objetivo:  Aprender a trabajar en equipo buscando un mismo fin.  Sentir que forman una parte indispensable de su propio equipo.
Materiales: tizas o regletas para marcar el recorrido, escobas y pelotas.


14ª Sesión: “TRES EN COLABORACIÓN”

Desarrollo de la actividad: un jugador/a elegido/a por sorteo iniciará el juego, el resto se coloca a su alrededor por parejas, formando dos círculos concéntricos mirando al centro. El jugador/a del  centro pasa la pelota a cualquiera del círculo anterior. Después corre a colocarse detrás del jugador/a del círculo exterior. Cuando el  jugador/a central se coloca detrás de una pareja, el que se encuentra en el círculo interior cede su sitio al compañero/a que estaba en el círculo exterior y corre al centro para recoger un nuevo pase.  Quien recibió la pelota, la pasa al que tiene detrás para que la pase al nuevo jugador/a central y se repita el proceso.
Objetivo: aprender reglas del trabajo en cadena y fomentar la importancia del mismo dentro de un grupo.
Materiales: pelotas

15ª Sesión: “BALÓN PRISIONERO”

Desarrollo de la actividad: se hacen dos equipos y se divide el terreno de juego a la mitad. En cada mitad del campo se sitúan los jugadores/as de ambos equipos.  Con una sola pelota en juego, los jugadores/as de un equipo y otro tratarán de conseguir puntos lanzando la pelota para que ésta los toque y caiga al suelo. Cuando un jugador/a sea tocado por la pelota sumará un punto al equipo contrario y viceversa. Ganará el quipo que más puntos consiga, es decir, que menos veces haya sido rozado por la pelota. Nadie será eliminado.
El tiempo estipulado para el juego, serán  veinte minutos aproximadamente.
Objetivo: aprender a trabajar en equipo persiguiendo un mismo fin. 
Sentirse incluido/a en el equipo al que pertenezca.

Materiales: pelota y marcadores 


JUEGOS PARA DÍAS DE LLUVIA

16ª Sesión: EL LÁPIZ GIRATORIO

Desarrollo de la actividad: cada jugador/a recibe tres fichas con las que jugará la partida. Todos/as se colocan en el suelo formando un corro. En el centro del corro se coloca horizontalmente un lápiz grande. Uno/a de los jugadores/as lo hace girar sobre sí mismo describiendo un círculo. El jugador/a al que señala la punta del  lápiz al dejar de girar deberá desprenderse de una de sus fichas. También le tocará hacer girar el lápiz de nuevo.  El juego finaliza cuando todos/as se han quedado sin fichas o el lápiz señala tres veces seguidas a jugadores/as que no les queda ninguna.
Objetivo: trabajar conceptos numéricos con ayuda del juego y de sus iguales.
Materiales: fichas de colores y lápiz grande.

17ª Sesión: “¿QUIÉN ROBÓ PAN?”

Desarrollo de la actividad: el juego consiste en una canción en la que en su estribillo se nombra a uno de los/as jugadores/as  (“Dioni roba pan en el casa de San Juan”´) y este jugador/a deberá contestar siguiendo la canción (“¿quién yo?”). El resto de jugadores/as vuelve a contestar (“sí, tú”)y de nuevo,  el jugador/a nombrado contesta (“yo no fui”) y los compañeros/as le responden con otra pregunta (“¿entonces quién?) a la que responde nombrando a otro/a jugador/a, así sucesivamente hasta que todos/as  los/as participantes aparezcan en el juego.
Objetivo: comprobar si conocemos a  todos/as los/as compañeros/as con las que estamos llevando a cabo el microproyecto. 
Materiales: ninguno.

18ª Sesión: “SIMÓN DICE”

Desarrollo de la actividad: un alumno/a por sorteo será el elegido para representar a Simón y éste dará órdenes de movimiento a todos/as sus compañeros/as (Simón dice que nos tumbemos en el suelo, Simón dice que levantemos los brazos, etc) y ellos/as tienen que seguirlo. El que haga movimientos erróneos antes de tiempo pasa a ser el nuevo “Simón”.

Objetivo: estimular el desarrollo de habilidades motrices básicas en grupo.
Materiales: no son necesarios.

19ª Sesión: “LA COMIDA”

Desarrollo de la actividad: se elige a un jugador/a, preferiblemente adulto, como conductor del juego. El resto de jugadores/as forma un corro a su alrededor mirando hacia él o ella y con una separación de un metro entre los mismos./as.  El conductor/a irá nombrando en voz alta diferentes animales: “¡vaca!”, “”¡cocodrilo!”, “¡cerdo!”, etc.  Cuando se trate de un animal comestible, los/as  participantes deberán comenzar a moverse, en caso contrario, tendrán que permanecer quietos. Si alguno/a se equivoca y se mueve o queda quieto cuando no debe hacerlo, pasará a ser el conductor del juego. 
Objetivo: divertirse en grupo.

Materiales: no se precisan. 



2.6 Temporalización

Dos días a la semana: martes y jueves o martes y miércoles.
Media hora coincidiendo con la hora del recreo.
En  Ponce de León de 11:00 a 11:30h.
En  Virgen de Barbaño de 12 a 12:30h.

(Los días señalados en amarillo se desarrollarán el en Ponce de León).

Septiembre: 25 y 27.
Octubre: 2, 4, 9, 11, 16, 18, 23, 25 y, 30.
Noviembre: 6, 8, 13, 15, 20, 22, 27 y 29.
Diciembre: Evaluación del proyecto.

2.7 Plan de evaluación

-Del proceso.
-Del alumnado.
-Del profesorado.
-Evaluación final en diciembre.

La evaluación del proyecto será de tipo funcional, significativa, global y generalizable. Las actividades lúdicas que se presentan potencian la participación activa y la mejora de la autonomía personal y social; se le ofrece la posibilidad de poner en práctica repetidamente las actividades que deban desarrollar. Se utilizan diversos materiales, soportes y/o recursos  para la resolución de las tareas, alternando actividades individuales y grupales para promover el trabajo cooperativo y donde los criterios de evaluación puedan ser ajustables a las necesidades y capacidades del alumnado.




Los indicadores utilizados son los siguientes:

-Adapta el movimiento a  las condiciones espacio-temporales.
-Valora y respeta su propio esfuerzo y el de sus compañeros.
-Utiliza su cuerpo para comunicar y expresar diferentes situaciones.
-Conoce reglas básicas de diversos deportes individuales y/o colectivos (baloncesto, fútbol,…).
-Participa activamente en actividades al aire libre.
-Puede lanzar o recibir objetos móviles.
-Participa en los juegos respetando las normas establecidas.
-Utiliza un lenguaje funcional para relacionarse con sus iguales.
-Escucha y observa con atención.
-Se integra en el grupo con dinamismo y entusiasmo.
-Aumenta su autonomía en las tareas propuestas.

El principal instrumento de evaluación utilizado será la observación directa, que se reflejará en un registro diario de las sesiones donde se recogen todas las valoraciones positivas que hayan surgido en el transcurso de las actividades realizadas en cada sesión y aquellas dificultades con las que nos hayamos encontrado.
El alumnado participante también valora la actividad al terminarla respondiendo a un cuestionario, valorando si le ha gustado la actividad, si ha conocido a algún amigo nuevo…etc. (anexos).






3. Línea prioritaria en la que se enmarca el proyecto de innovación

Nuestro proyecto estaría incluido en la línea de refuerzo a la atención a la diversidad y coeducación, ya que trata de actividades innovadoras que fomentan la inclusión educativa en un grupo de alumnos de diversas capacidades, a través de una metodología activa y participativa donde cada niño/a combina funciones de aprendizaje personal y apoyo a sus iguales.


4-ANEXOS






























-Cuestionario para el alumnado-

	Patios inclusivos Virgen de Barbaño-Ponce de León

Cuestionario para el alumnado

1-¿Te ha gustado la actividad?
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2-¿Te gustaría jugar otro día  a este juego?

        Si        	No
3-¿Has conocido a algún/a amigo/a?

 Si            	no
4-¿Cómo se llama?

5-¿Cómo te has sentido hoy?
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