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Este documento está adaptado en lectura fácil.

Congreso Estatal de Accesibilidad Cognitiva
Documento para presentar las experiencias
Importante: 

Las experiencias deben presentarse en este documento

de una forma fácil de entender.

Las experiencias deben estar explicadas en lectura fácil.

En caso de que la experiencia no esté adaptada a lectura fácil,
no se valora.

Nombre de la experiencia
Exposición inclusiva FILTIRES
Nombre de la entidad, empresa u organismo
FILTIRES © Marca registrada. 
¿La experiencia está relacionada con Plena inclusión?
Marca la casilla que sea correcta.
	
	Somos una federación Plena inclusión

	
	Somos una entidad estatal de Plena inclusión

	
	Somos una entidad de una federación Plena inclusión

	
	Somos la confederación

	X
	No pertenecemos a Plena Inclusión

	
	Otro:


¿Qué objetivo tiene la experiencia?
Crear una acción cultural en un entorno adaptado. 
Contribuir a la accesibilidad universal de la educación, la cultura y el ocio. 

Llevar a cabo una acción validada por personas con discapacidad y profesionales del sector. 

Cuéntanos tu experiencia
Somos un grupo de tres personas que hace serigrafía artesanal 

Nuestras ilustraciones contienen información cultural y educativa.
Nuestros contenidos educan en valores.

Nuestros contenidos difunden conocimientos sobre edificios, lugares,

Y monumentos de nuestra región. 
FASES: 

1. Creación de obras de arte y su contenido. 

2. Exposiciones temporales en Badajoz, Mérida, Talavera la Real.

3. Adaptación de obras de arte y su contenido, hacerlos accesibles. 

4. Validación de las obras y su contenido por parte de personas con discapacidad intelectual y entidades relacionadas con el sector. 

5. Exposición inclusiva. 

RECURSOS:
1. Humanos:

a. Gestor de contenidos

b. Ilustrador

c. Gestor de página web y entornos digitales

2. Materiales:

a. Tintas ecológicas

b. Papel CYCLUS reciclado 100%

c. Acetato

d. Emulsión

e. Decapante

f. Spray adhesivo textil 

3. Técnicos:

a. Pantallas de hilo

b. Regletas de impresión

c. Isoladora

d. Equipo informático

OBRAS REALIZADAS Y LOGROS: 

Tenemos una colección de 64 obras, divididas en tres series: 

1. Cities: contenidos sobre el patrimonio de Extremadura

2. Personajes: contenido literario

3. Varios: contenidos culturales relacionados con muchas áreas. 

Hemos realizado exposiciones temporales en bares y otros locales de ocio.

Hemos decorado de forma permanente un restaurante con nuestras obras.

Resultados de la experiencia

Hemos realizado exposiciones de nuestro trabajo con gran éxito de público.
Ahora queremos adaptar nuestros contenidos a todas las capacidades. 

Tenemos nuestro taller de trabajo abierto al público. 

Nuestro taller se llama OPEN STUDIO. Está en Badajoz. 

En Mérida nos han visitado grupos de personas con discapacidad.
Las personas con discapacidad entendieron nuestro trabajo.

Pero queremos crecer y hacer accesibles todos nuestros contenidos. 

¿Qué cosas enseña esta experiencia a otras organizaciones?
Creemos que podemos contribuir a la creación de nuevos entornos accesibles.
Será la primera acción cultural accesible en Extremadura.

Será una acción replicable: se puede repetir en otros espacios. 

Será una acción escalable: las piezas y contenidos se pueden ampliar. 

Consideramos fundamental hacer accesible la información cultural.

Creemos necesario adaptar los espacios culturales y de ocio. 

Por ejemplo: centros de interpretación, casas de cultura.
Exposiciones temporales o permanentes.

Información relacionada con la Hostelería. 

Información relacionada con la oferta cultural y de entretenimiento. 
¿A quién le interesa esta experiencia y por qué?

Por ejemplo: explica si le puede interesar a ayuntamientos o empresas.
Creemos que nuestra iniciativa contribuye a hacer accesible la cultura.

Puede interesar a empresas de diseño, materiales de construcción.

Las Entidades públicas deben acoger toda iniciativa que sea accesible. 
Empresas dedicadas a la industria cultural y a la del entretenimiento.  
Palabras clave:
Escoge 5 palabras relacionadas con la experiencia.
Por ejemplo yo presento una experiencia 
para mejorar la accesibilidad cognitiva en empleo a través de internet.

Las palabras claves pueden ser: 

empleo, trabajo, internet, app y autonomía.

Arte, accesible, ilustración, cultura, inclusión. 
Vídeo, sonido o presentación
Además de la ficha, añade un resumen del proyecto

que sea fácil de entender y breve.

Por ejemplo, puede ser una presentación corta, 
una grabación de sonido o un vídeo.

Si es una grabación, debe durar menos de 3 minutos. 

Si es un vídeo, os damos unas pistas para hacer vídeos accesibles.
Sube tu video a YouTube y pega el enlace aquí abajo. 
Tenéis un poco más de tiempo para preparar este material:

hasta el 23 de junio de 2017.
Ámbito de la accesibilidad cognitiva

Indica en cuál o cuáles de estos ámbitos se desarrolla la experiencia:

	X
	Entornos

	X
	Productos

	
	proceso

	
	Servicios

	
	Otro. Escribe cuál es: 


Área del entorno que mejora

Indica una o varias áreas que la experiencia desarrolla
	
	Empleo

	
	Salud

	X
	Educación

	X
	Tecnología de la información y comunicación

	X
	Cultura (libros o teatro)

	
	Vida en la comunidad (incluye vivienda, familia, participación ciudadana, buscar soluciones a los problemas, manejar las emociones, justicia…)

	
	Otro. Escribe cuál: Educación en valores. 


¿Qué criterios cumple esta experiencia?
En este documento explicamos 
con qué requisitos vamos a elegir las experiencias. 

Explica que requisitos cumple tu experiencia y por qué.

Requisito 1: No sólo queremos crear un espacio cultural accesible, sino también contribuir a que la industria cultural y la del entretenimiento adapte sus contenidos, información y espacios dirigidos al público. Será una muestra reivindicativa de tales términos. 
Requisito 2: Las personas con dificultades cognitivas serán las que validen nuestra exposición. Para ello buscaremos colaboraciones con entidades relacionadas con ellas. 

Requisito 3: Estamos presentado el proyecto de manera que sea fácilmente accesible. 

Requisitos 4 y 5: Hemos buscado iniciativas parecidas en el ámbito cultural y de ocio y exceptuando un museo ubicado en Galicia y algunas experiencias realizadas en el Museo Reina Sofia de Madrid, no hemos encontrado nada que se le parezca. Además, uno de los integrantes de Filtirés lleva más de 15 años trabajando con personas con discapacidad intelectual en el ámbito del ocio, y ha comprobado de primera mano que los usuarios y usuarias de las visitas a museos, salas de exposiciones, centros culturales, centros de ocio, etc, no disfrutan plenamente de las opciones de ocio ofertadas, muchas veces por la imposibilidad de entenderlas de manera plena. 

Requisito 6: Podemos hablar en este caso de nuestra experiencia con nuestro producto, aún sin estar adaptado. Hemos recibido visitas de Aprosuba 8 de Montijo y de un grupo de FEAFES Calma, de Mérida. Dadas las características de nuestras obras y contenidos, y acompañando en la visita a estas personas, lograron comprender el proyecto. 

Requisitos 7 y 9: Es nuestra intención servir de ejemplo para otras empresas dedicadas a la industria del ocio y la de la cultura, para que adapten sus servicios y productos, haciéndolos así fácilmente accesibles. 
Requisito 9: la exposición y todo su contenido podrá ser itinerante, siempre y cuando contemos con la colaboración de otros espacios culturales, entidades públicas que cedan espacios que se puedan adaptar, etc.

Requisitos 10: Para poder adaptar nuestros contenidos y el espacio donde irán expuestos, necesitaremos la colaboración de entidades como COCEMFE, Plena Inclusión Extremadura (asesoramiento técnico y validación), Fundación CB, Entidades públicas como el Ayuntamiento de Badajoz, el Ayuntamiento de Mérida, Diputaciones (cesión de espacios y salas).

Requisitos 12 y 14: Como hemos comentado, la experiencia irá dirigida a personas con discapacidad intelectual, sensorial, personas mayores, de otros países, con bajo nivel académico, etc.  
Evidencias

Pon aquí enlaces a páginas webs, documentos, vídeos 
o cualquier información que nos ayude a conocer tu experiencia.
Proyección para la Noche en Blanco (3 de septiembre de 2016, nacimiento del proyecto): https://www.youtube.com/watch?v=acIxqvOx-mc&t=113s
Website oficial del proyecto: http://filtires.es/
¿Qué es el proyecto Filtirés? Entrevista para la Fundación CB

https://vimeo.com/185937773
Proyecto: https://issuu.com/cheskujimenezandrade/docs/expoinclusion_huertoideaslf/6
Visita de Aprosuba 8 a Mérida: https://www.facebook.com/filtires/posts/462950610760805
Exposición en Talavera la Real: 

https://www.facebook.com/pg/filtires/photos/?tab=album&album_id=494254870963712
Entrevista en nuestro estudio: 

http://culturabadajoz.com/filtires-todo-lo-que-sentimos-esta-conectado/
Imágenes de nuestra exposición en Mérida (3 – 31 de enero 2017):

https://www.flickr.com/photos/campante/sets/72157677054547191/with/32102401005/
Reseña en HOY.es:
http://www.hoy.es/planes/201701/04/exposicion-filtires-todo-sentimos-20170104125016.html
Entrevista en el programa Agitación + Cultura, de Canal Extremadura Radio:

http://www.canalextremadura.es/alacarta/radio/audios/filtires
Nombre de la persona de contacto
Francisco (Chesku)

Teléfono

654310191
Correo
chesku.jimenez@gmail.com
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