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Este documento está adaptado en lectura fácil.

Congreso Estatal de Accesibilidad Cognitiva
Documento para presentar las experiencias
Importante: 

Las experiencias deben presentarse en este documento

de una forma fácil de entender.

Las experiencias deben estar explicadas en lectura fácil.

En caso de que la experiencia no esté adaptada a lectura fácil,
no se valora.

Nombre de la experiencia
“Creación de pictogramas para señalización”
Nombre de la entidad, empresa u organismo
Ceapat-Imserso
¿La experiencia está relacionada con Plena inclusión?
Marca la casilla que sea correcta.
	
	Somos una federación Plena inclusión

	
	Somos una entidad estatal de Plena inclusión

	
	Somos una entidad de una federación Plena inclusión

	
	Somos la confederación

	X
	No pertenecemos a Plena Inclusión

	
	Otro:


¿Qué objetivo tiene la experiencia?
Crear pictogramas para señalizar espacios. 

Estos pictogramas tienen que ser evaluados por personas mayores, con discapacidad, sin discapacidad, extranjeros, con diferente nivel cultural…
La evaluación se hace según nos indica una norma ISO.

Cuéntanos tu experiencia
La Dirección de Accesibilidad Universal de la Fundación ONCE y todas las organizaciones participantes concretaron en el año 2008 un proyecto para mejorar la accesibilidad cognitiva en el espacio urbano. Su objetivo inicial consistió en "Sistematizar el conocimiento disponible, las experiencias y proyectos en materia de accesibilidad del medio urbano considerando las capacidades cognitivas con vistas a fundamentar recomendaciones y criterios técnicos en este ámbito".Hemos recibido los planos de centros en los que viven y trabajan personas con y sin discapacidad.
En estos centros quieren tener pictogramas que ayuden a las personas a moverse por el centro de manera más fácil.

Hemos seleccionado las habitaciones que necesitaban un pictograma.

Las personas que viven y trabajan en los centros han propuesto dibujos para cada habitación.

En el Ceapat hemos elegido tres dibujos y los hemos dibujado de diferente manera.

Hemos usado el ordenador y hemos copiado el tipo de dibujo que vemos en los aeropuertos, por ejemplo.
Estos pictogramas han sido evaluados por personas mayores, con discapacidad, sin discapacidad, extranjeros, con diferente nivel cultural…

La evaluación se hace según nos indica una norma ISO. Queríamos ver si se entienden y si se ven fácilmente.

Los hemos colgado en nuestra página web para que los pueda usar todo el mundo.

Resultados de la experiencia

Todavía no los tenemos
¿Qué cosas enseña esta experiencia a otras organizaciones?
Les enseña a hacer pictogramas para usar en edificios, ciudades, parques,..
Si los hacen de la misma manera, todos tendremos dibujos parecidos en los espacios en los que nos movemos.

Esto nos permitirá reconocer más fácilmente los dibujos que nos indica los sitios a los que queremos ir. Todos serán parecido.

Es como hablar un mismo idioma pero con dibujos.

¿A quién le interesa esta experiencia y por qué?

Por ejemplo: explica si le puede interesar a ayuntamientos o empresas.
Le interesa a ayuntamientos, a empresas, a museos, a las personas que se ocupan de paruqes o rutas en el campo. Y a mucha más gente.
Palabras clave:
Escoge 5 palabras relacionadas con la experiencia.
Por ejemplo yo presento una experiencia 
para mejorar la accesibilidad cognitiva en empleo a través de internet.

Las palabras claves pueden ser: 

empleo, trabajo, internet, app y autonomía.

Entender, moverse, fácil, autonomía, espacios.
Vídeo, sonido o presentación
Además de la ficha, añade un resumen del proyecto

que sea fácil de entender y breve.

Por ejemplo, puede ser una presentación corta, 
una grabación de sonido o un vídeo.

Si es una grabación, debe durar menos de 3 minutos. 

Si es un vídeo, os damos unas pistas para hacer vídeos accesibles.
Sube tu video a YouTube y pega el enlace aquí abajo. 
Tenéis un poco más de tiempo para preparar este material:

hasta el 23 de junio de 2017.

Ámbito de la accesibilidad cognitiva

Indica en cuál o cuáles de estos ámbitos se desarrolla la experiencia:

	X
	Entornos

	X
	Productos

	
	proceso

	
	Servicios

	
	Otro. Escribe cuál es: 


Área del entorno que mejora

Indica una o varias áreas que la experiencia desarrolla:

	
	Empleo

	
	Salud

	
	Educación

	
	Tecnología de la información y comunicación

	
	Cultura (libros o teatro)

	
	Vida en la comunidad (incluye vivienda, familia, participación ciudadana, buscar soluciones a los problemas, manejar las emociones, justicia…)

	
	Otro. Escribe cuál: El entorno en sí mismo


¿Qué criterios cumple esta experiencia?
En este documento explicamos 
con qué requisitos vamos a elegir las experiencias. 

Explica que requisitos cumple tu experiencia y por qué.

Cumple todos los requisitos. Aunque es innovadora, ya se ha hecho anteriormente.
Evidencias

Pon aquí enlaces a páginas webs, documentos, vídeos 
o cualquier información que nos ayude a conocer tu experiencia.
www.accesibilidadcognitivaurbana.fundaciononce.es
Todavía no la hemos colgado en nuestra página. Y este trabajo fue el origen del nuestro.

Nombre de la persona de contacto
Cristina Larraz Istúriz
Teléfono

690913163
Correo
Clarrazi@imserso.es
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