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Este documento está adaptado en lectura fácil.

Congreso Estatal de Accesibilidad Cognitiva
Documento para presentar las experiencias
Importante: 

Las experiencias deben presentarse en este documento

de una forma fácil de entender.

Las experiencias deben estar explicadas en lectura fácil.

En caso de que la experiencia no esté adaptada a lectura fácil,
no se valora.
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Nombre de la experiencia
Metodología de Diseño para todos
Herramientas para considerar las capacidades cognitivas
Nombre de la entidad, empresa u organismo
Es un proyecto que promueve Fundación ONCE.
En colaboración con Ilunion equipo de investigador

con la Universidad  de Mondragón 

y entidades de personas con discapacidad intelectual.
La experiencia está relacionada con Plena inclusión?
Marca la casilla que sea correcta.
	
	Somos una federación Plena inclusión

	
	Somos una entidad estatal de Plena inclusión

	
	Somos una entidad de una federación Plena inclusión

	
	Somos la confederación

	
	No pertenecemos a Plena Inclusión

	X
	Otro: Somos una Fundación
Fundación ONCE


¿Qué objetivo tiene la experiencia?
Cuéntanos tu experiencia
Es un estudio de investigación de diseño para todos
con distintas herrmientas para crear 
espacios, servicios y productos 

pensando en  las capacidades cognitivas de las personas.

Resultados de la experiencia

Investigación de metodologia de diseño para todos.

Herramientas para considerar las capacidades cognitivas en la creación 
por ejemplo productos, espacios, servicios.
¿Qué cosas enseña esta experiencia a otras organizaciones?
Diseñar y crear cosas centradas en las capacidades de la personas.
El usuario final como clave del diseño.

Ventajas competitivas para fabricantes.

¿A quién le interesa esta experiencia y por qué?

Fabricantes.

Empresas.

Diseñadores.

Administraciones públicas.

Hospitales.

Palabras clave:
Escoge 5 palabras relacionadas con la experiencia.
Las palabras claves pueden ser: 

Estudio, Capacidades cognitivas, diseño para todos, metodológia.
Vídeo, sonido o presentación
Además de la ficha, añade un resumen del proyecto

que sea fácil de entender y breve.

Por ejemplo, puede ser una presentación corta, 
una grabación de sonido o un vídeo.

Si es una grabación, debe durar menos de 3 minutos. 

Si es un vídeo, os damos unas pistas para hacer vídeos accesibles.
Sube tu video a YouTube y pega el enlace aquí abajo. 
Tenéis un poco más de tiempo para preparar este material:

hasta el 23 de junio de 2017.

Ámbito de la accesibilidad cognitiva

Indica en cuál o cuáles de estos ámbitos se desarrolla la experiencia:

	x
	Entornos

	x
	Productos

	x
	proceso

	x
	Servicios

	x
	Otro. Escribe cuál es: aplicable en procesos de creación o elaboración


Área del entorno que mejora

Indica una o varias áreas que la experiencia desarrolla:

	X
	Empleo

	X
	Salud

	X
	Educación

	X
	Tecnología de la información y comunicación

	X
	Cultura (libros o teatro)

	X
	Vida en la comunidad (incluye vivienda, familia, participación ciudadana, buscar soluciones a los problemas, manejar las emociones, justicia…)

	
	Otro. Escribe cuál:


¿Qué criterios cumple esta experiencia?
Evidencias de trabajo. 
Nombre de la persona de contacto

Mónica Rodríguez Rubio de la Torre.
Teléfono 
91 506 51 13
Correo
mrodriguezr@ilunion.com

Metodológia


Actividades y procesos a  seguir  en  orden 











Página 5 de 5

