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Este documento está adaptado en lectura fácil.

Congreso Estatal de Accesibilidad Cognitiva
Documento para presentar las experiencias
Importante: 

Las experiencias deben presentarse en este documento

de una forma fácil de entender.

Las experiencias deben estar explicadas en lectura fácil.

En caso de que la experiencia no esté adaptada a lectura fácil,
no se valora.

Nombre de la experiencia
TRANSFORMACION DIGITAL EN LAS AULAS
Nombre de la entidad, empresa u organismo
FUNDACION GIL GAYARRE
¿La experiencia está relacionada con Plena inclusión?
Marca la casilla que sea correcta.
	
	Somos una federación Plena inclusión

	X
	Somos una entidad estatal de Plena inclusión

	
	Somos una entidad de una federación Plena inclusión

	
	Somos la confederación

	
	No pertenecemos a Plena Inclusión

	
	Otro:


¿Qué objetivo tiene la experiencia?
Adaptar algunos temas del currículum de 1º de primaria de ciencias naturales y sociales y de matemáticas con Mefacilyta. Creando actividades con preguntas (voz sintética) y realizar videos informativos a los que se accederá con códigos QR.
Cuéntanos tu experiencia
Además de una mejora en el conocimiento y uso de las nuevas tecnologías, hemos detectado una mejora en el aprendizaje de la grafomotricidad, lectoescritura, matemáticas, plástica y música.

Con esta metodología se ha captado e incrementado la atención de los alumnos que creen que están jugando en lugar de aprendiendo.

Ha mejorado el aprendizaje individualizado según el ritmo de cada alumno además de la realización de actividades colaborativas.

El beneficio también viene dado por la clasificación de las tareas a partir de un diagnóstico que permite agrupar a los niños en función de sus habilidades con la Tablet.
Resultados de la experiencia

A través de la aplicación Mefacilyta el alumno ha podido disfrutar de la secuenciación de actividades de sus unidades didácticas de una manera más visual y atractiva, al igual que ha servido el uso de la aplicación mediante la Tablet en el mejor desarrollo de sus programas.
¿Qué cosas enseña esta experiencia a otras organizaciones?
Mefacilyta permitirá el acceso a las diferentes áreas del curriculum a personas con lectura y escritura no funcional y cuyo objetivo es ampliar sus conocimientos y a la vez potenciar y mejorar esa lectura y escritura.
¿A quién le interesa esta experiencia y por qué?

Por ejemplo: explica si le puede interesar a ayuntamientos o empresas.
A editoriales de libros de textos que puedan adaptar los contenidos del curriculum.
Palabras clave:
Escoge 5 palabras relacionadas con la experiencia.
Por ejemplo yo presento una experiencia 
para mejorar la accesibilidad cognitiva en empleo a través de internet.

Las palabras claves pueden ser: 

empleo, trabajo, internet, app y autonomía.

Accesibilidad, mejora, adaptación, conocimiento, diversión.

Vídeo, sonido o presentación
Además de la ficha, añade un resumen del proyecto

que sea fácil de entender y breve.

Por ejemplo, puede ser una presentación corta, 
una grabación de sonido o un vídeo.

Si es una grabación, debe durar menos de 3 minutos. 

Si es un vídeo, os damos unas pistas para hacer vídeos accesibles.
Sube tu video a YouTube y pega el enlace aquí abajo. 
Tenéis un poco más de tiempo para preparar este material:

hasta el 23 de junio de 2017.

Ámbito de la accesibilidad cognitiva

Indica en cuál o cuáles de estos ámbitos se desarrolla la experiencia:

	x
	Entornos   escolar

	
	Productos

	
	proceso

	
	Servicios

	
	Otro. Escribe cuál es: 


Área del entorno que mejora

Indica una o varias áreas que la experiencia desarrolla:

	
	Empleo

	
	Salud

	x
	Educación

	x
	Tecnología de la información y comunicación

	
	Cultura (libros o teatro)

	
	Vida en la comunidad (incluye vivienda, familia, participación ciudadana, buscar soluciones a los problemas, manejar las emociones, justicia…)

	
	Otro. Escribe cuál:


¿Qué criterios cumple esta experiencia?
En este documento explicamos 
con qué requisitos vamos a elegir las experiencias. 

Explica que requisitos cumple tu experiencia y por qué.

Requisito 1: accesibilidad cognitiva: a través de la aplicación el alumno accedera de una manera adaptada a su nivel cognitivo a los contenidos del curriculum.
Requisito 2: participación. El alumno participa en todo momento en el desarrollo de los contenidos que s le van a presentar en formato digital.

Requisito 3: la experiencia es fácil de entender. Además de una mejora en el conocimiento y uso de las nuevas tecnologías, hemos detectado una mejora en el aprendizaje de la grafomotricidad, lectoescritura, matemáticas, plástica y música.

Con esta metodología se ha captado e incrementado la atención de los alumnos que creen que están jugando en lugar de aprendiendo.

Ha mejorado el aprendizaje individualizado según el ritmo de cada alumno además de la realización de actividades colaborativas.

El beneficio también viene dado por la clasificación de las tareas a partir de un diagnóstico que permite agrupar a los niños en función de sus habilidades con la Tablet.

A través de la aplicación Mefacilyta el alumno ha podido disfrutar de la secuenciación de actividades de sus unidades didácticas de una manera más visual y atractiva, al igual que ha servido el uso de la aplicación mediante la Tablet en el mejor desarrollo de sus programas.

Requisito 4: la experiencia viene de una necesidad estudiada. En el campo de la enseñanza nos encontramos con recursos didácticos uqe no facilitan la accesibilidad a los alumnos. En ocasiones pensamos que el alumno no tiene adquirido el concepto trabajado y no es así ya que la experiencia nos ha demostrado que presentándoselo de una manera fácil y accesible, el alumno puede adquirir el conocimiento. 

Requisito 5: la experiencia es innovadora ya que en estos momentos en el mercado no se encuentra material educativo adaptado a los alumnos con necesidades educativas especiales.

Requisito 6: la experiencia logra resultados en las personas. La experiencia nos ha demostrado que se obtienen resultados en los alumnos.

Requisito 7: la experiencia comparte el conocimiento. Esta experiencia se puede extender a los centros de educación especial y a los centros ordinarios con alumnos en inclusión.

Evidencias

Pon aquí enlaces a páginas webs, documentos, vídeos 
o cualquier información que nos ayude a conocer tu experiencia.
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Nombre de la persona de contacto
VANESSA RIVEIRO RECIO
Teléfono

603183583
Correo
VANESSARIVEIRO@GILGAYARRE.ORG  / VARIVEIRO@GMAIL.COM
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