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Este documento está adaptado en lectura fácil.

Congreso Estatal de Accesibilidad Cognitiva
Documento para presentar las experiencias
Importante: 

Las experiencias deben presentarse en este documento

de una forma fácil de entender.

Las experiencias deben estar explicadas en lectura fácil.

En caso de que la experiencia no esté adaptada a lectura fácil,
no se valora.

Nombre de la experiencia
Adaptación de la Metodología TEACCH a las Nuevas Tecnologías, a través de las tablets y de la PDI.
Nombre de la entidad, empresa u organismo
Aula TEA del CEIP Giner de los Ríos (Málaga).
¿La experiencia está relacionada con Plena inclusión?
Marca la casilla que sea correcta.
	
	Somos una federación Plena inclusión

	
	Somos una entidad estatal de Plena inclusión

	
	Somos una entidad de una federación Plena inclusión

	
	Somos la confederación

	
	No pertenecemos a Plena Inclusión

	X
	Otro: Somos un aula específica de alumnos/as con TEA


¿Qué objetivo tiene la experiencia?
El objetivo con la PDI, es facilitar el acceso a los aprendizajes a través del programa ActivInspire, que les permite una mayor comprensión de los mismos. Además de mejorar el conocimiento escolar, permitirá el conocimiento del mundo que les rodea y les ayudará a desenvolverse en él.

El objetivo con las tablets, es el desarrollo de la estructuración de frases, en principio de las rutinas diarias, y su producción oral.

Cuéntanos tu experiencia
Hemos comparado el trabajo con la metodología TEACCH de forma física con los pictogramas y la moqueta, con el trabajo de la misma con las nuevas tecnologías. 
FASES DE LA EXPERIENCIA CON LA PDI (PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA)
· Descargar en los ordenadores de la clase y en los particulares el programa ActivInspire, que nos proporciona Promethean ( quien nos ha instalado la PDI). Nos dieron un curso y luego por nuestra cuenta hemos aprendido a manejarlo.
· Programar las actividades de los distintos ámbitos del Formación Básica Obligatoria, así como las Habilidades relacionadas con el lenguaje oral de cada unidad con dicho programa.
· Dentro de cada ámbito se eligen diferentes actividades sobre un contenido. Y en las Habilidades lingüísticas, se preparan igualmente pero en varias fases: con ayuda visual, luego quitándola progresivamente, para trabajar la recepción auditiva.
· El trabajo en la PDI es táctil e interactivo.

· Creamos una nube en google drive con las familias, para poder subir el material para que lo puedan reforzar en casa.
· Se enseña al alumnado a utilizar este programa, trabajando la mayoría de los contenidos a través del mismo.
RECURSOS QUE SE HAN USADO:

· Los ordenadores personales, los del aula y la PDI
· El programa ActivInpire
LAS COSAS QUE SE HAN HECHO:

· Se trabajan los contenidos relacionados con  el ámbito de conocimiento corporal y construcción de la identidad, conocimiento del medio físico y social y comunicación y lenguaje, algunos de estos contenidos son:

· Lecto-escritura, con la ayuda de pictogramas.

· Vocabulario.

· Gramática y ortografía.

· Expresión oral y escrita.

· Numeración.

· Operaciones y problemas.

· Medidas.

· Formas geométricas y orientación en el espacio.

· En Habilidades lingüísticas:
· Recepción auditiva.

· Asociación auditiva.

· Cierre gramatical.

· Memoria auditiva de secuencias.

· Elocución:
· Pronunciación.

· Discriminación auditiva de fonemas.
· Los Guiones Sociales.
· Autonomía del alumnado.
· Enseñar a los padres a descargar y utilizar el programa.
LOGROS:

· Rápido aprendizaje a su manejo por parte tanto del alumnado como de sus familias

· Una mayor comprensión de los contenidos.
· Una mayor motivación por parte del alumnado al cambiar las tareas de cuadernillo y libros por las tareas en la PDI.
· Una mayor colaboración a la hora de trabajar.
· Facilitar nuestro trabajo porque aumenta su colaboración.
· Mejorar la Intención Comunicativa.
· Se trabajan cuatro veces más contenidos que antes, por la gran motivación y la participación del alumno con la PDI.

DIFICULTADES:
· Para poder contar en el Aula Específica con los ordenadores y la PDI necesarios para adaptar el Aula TEA a las nuevas tecnologías, hemos tenido que pedir ayuda a medios privados, ya que no se considera necesario una PDI para cinco alumnos/as, ni hay dinero público para ello.

· La mayor dificultad hasta que hemos aprendido bien, es  programar con el programa ActiveInspire.
·  Hay que dedicarle mucho tiempo a la programación 

· Hemos tenido problemas en invierno, ya que no hemos podido utilizar la PDI ni los ordenadores porque la electricidad contratada es menor a la necesaria.
CÓMO SE HA EVALUADO:

· Por observación de su uso en las tareas diarias. (La diferencia entre el antes y el después de la adaptación de la Metodología TEACCH a las NNTT podéis verla en un montaje de video más largo y que ahora mismo no os enviamos porque sólo nos permitís tres minutos. Este video irá con audiodescrito, pictografía y lenguaje de signos).
· Por tutorías con las familias e intercambio de información y ayudarles con las dudas que puedan tener.
· Por autoevaluación propia, haciendo los cambios metodológicos necesarios a la hora de pensar las actividades.

· Por observación de los alumnos cuando van a usarla para pedir algo.
· Anotando y evaluando los resultados.

LA EXPERIENCIA COMIENZA POR:

· La observación de la motivación que vemos en nuestro alumnado con las nuevas tecnologías.
LA EXPERIENCIA ES INNOVADORA POR:

· Aprovecha conocimientos de aplicaciones y programas de las nuevas tecnologías.

· Porque ofrece muchas  posibilidades nuevas y diferentes.

· Porque se ve más claramente lo que va aprendiendo el alumno/a.

· Porque están pensados para mejorar la comprensión de los aprendizajes de las personas con discapacidad intelectual o del desarrollo y de sus familias.

· Porque crea nuevas formas de trabajar y más motivadoras y cambia otras que ya existen para mejorarlas.

· Porque son nuevas.
LA EXPERIENCIA LOGRA RESULTADOS EN LAS PERSONAS:
· Porque mejora el aprendizaje del mundo que les rodea.

· Porque a nosotros nos ayuda ver las mejoras en su aprendizaje.
LA EXPERIENCIA COMPARTE EL CONOCIMIENTO:

· Con las familias.

· Con otros profesionales.

· Con cualquier empresa pública o privada que lo desee.
FASES DE LA EXPERIENCIA CON LAS TABLETS

· Descargar en las tablets la aplicación “Let me talk”

· Se descarga de la galería del móvil, las fotografías tanto del alumnado como del profesorado u otras que se crean  necesarias y se meten en la carpeta de vocabulario del “Let me talk”

· Meter en varias carpetas las distintas rutinas y/o actividades que se hacen a lo largo del día.

· Dentro de cada carpeta aparecen de forma desordenada las frases a montar y a repetir.
· Se meten guiones sociales del día a día y los que  se van  necesitando.

· Se enseña al alumnado a usar este programa, siendo una  tarea obligatoria antes de ir a hacer cualquier actividad de su rutina.

RECURSOS QUE SE HAN USADO:

· Las tablets de la clase

· Los móviles del profesorado que trabaja con ellos

· La aplicación de Android “Let me talk”, descargada del Play Store

LAS COSAS QUE SE HAN HECHO:

· Trabajar la construcción de frases

· Mejorar la repetición de frases

· La Intención Comunicativa

· Los Guiones Sociales

· Enseñarles que se puede cambiar de actividad por necesidades del momento.

· Autonomía del alumnado

· Enseñar a los padres a descargar y utilizar la aplicación.
LOGROS:

· Rápido aprendizaje del uso por parte tanto del alumnado como de sus familias

· Una mejor y más rápida construcción de las frases

· Una mayor motivación por parte del alumnado al cambiar la agenda individual que usaban anteriormente, por la interactiva en las tablets

· Una mayor participación a la hora de hablar.
· Facilitar nuestro trabajo porque colaboran más.
· Inicio en la Intención Comunicativa

DIFICULTADES:
· El tener tan marcadas temporalmente las rutinas diarias, cuando un alumno desea comunicarnos una necesidad o deseo, no se atreve en ocasiones, porque piensa que le vamos a obligar a hacer lo que le toca según agenda.

· Aunque en el ámbito escolar dentro y fuera del aula, contamos con lo necesarios, sería de gran ayuda que cada alumno tuviera  una tablet individual para poder pedir lo que desea,  tanto en las salidas completarías del centro, como con su familia.
CÓMO SE HA EVALUADO:

· Por observación de su uso en las rutinas diarias (La diferencia entre el antes y el después de la adaptación de la Metodología TEACCH a las NNTT lo podéis ver en  un montaje de video más largo y que ahora mismo no os enviamos porque sólo nos permitís tres minutos)

· Por tutorías con las familias e intercambio de información y ayudarles en lo que nos pregunten.
· Por evaluación de nosotros mismos, cambiando y/o metiendo nuevo vocabulario, guiones sociales….

· Por ver las veces que el alumnado va a las tablets a pedir algo fuera de la rutina que le toca o gestos que hacen (coger un pictograma, cogernos de la mano para llevarnos a algún lugar….).
LA EXPERIENCIA COMIENZA POR:
· La observación del interés en nuestro alumnado las nuevas tecnologías.

LA EXPERIENCIA ES INNOVADORA POR:

· Usa conocimientos de aplicaciones y programas de las nuevas tecnologías.

· Porque da muchas posibilidades nuevas y diferentes.
· Porque nos ayuda a ver mejor  lo que va aprendiendo el alumno/a.

· Porque están pensados para mejorar la comprensión de los conocimientos de las personas con discapacidad intelectual o del desarrollo y de sus familias.

· Porque son nuevas
LA EXPERIENCIA LOGRA RESULTADOS EN LAS PERSONAS:
· Porque mejora el aprendizaje del mundo que les rodea.

· Porque a nosotros nos ayuda a ver las mejoras de nuestro alumnado.

LA EXPERIENCIA COMPARTE EL CONOCIMIENTO:

· Con las familias.

· Con otros profesionales.

· Con cualquier empresa pública o privada que quiera.
Resultados de la experiencia

Hemos visto que, además de las ganas de aprender que se ve en ellos/as, se hay más posibilidades que les ayuda a usa lo aprendido y la posibilidad de comunicarse en todos los ámbitos.

¿Qué cosas enseña esta experiencia a otras organizaciones?
Que hay que tener visión y usar los avances tecnológicos que se nos dan para mejorar el desarrollo total de las personas y su desenvolvimiento en la sociedad. Las nuevas tecnologías son una gran oportunidad que nos ha facilitado nuestra tarea, la de los familiares y la de los alumnos/as.
¿A quién le interesa esta experiencia y por qué?

Por ejemplo: explica si le puede interesar a ayuntamientos o empresas.
Al profesorado que trabaja en Aulas Específicas y de Pedagogía Terapéutica en general, al profesorado de Educación Infantil y Primer Ciclo de Educación Primaria y, en general a todo el profesorado de primaria. A las familias de niños con diversidad funcional, a cualquier empresa que desarrolle actividades culturales y/o educativas.

REQUISITOS VALORABLES

LA EXPERIENCIA DEMUESTRA SUS RESULTADOS CON DATOS

La experiencia nos enseña la diferencia entre trabajar con las Nuevas Tecnologías o sin ellas.

Cualquier persona va a poder ver en nuestro blog que la información es correcta

Los datos además son el resultado de la experiencia
LA EXPERIENCIA SE PUEDE AMPLIAR
Otras aulas y profesorado interesado pueden aprender y usar esta experiencia. Estamos hablando con el CEP, para ver si podemos dar un curso sobre el uso del programa ActivInspire en la PDI y de la aplicación Let me talk en la tablet.
TRABAJO CON OTRAS ORGANIZACIONES
Nosotros podemos ponernos de acuerdo con la Asociación Autismo Málaga con la que ya tenemos buenas relaciones, así como con todas las empresas privadas a las que nuestro alumnado va por las tardes y otros interesados.
INTERÉS PARA EL ENTORNO
Usamos la PDI para que vean antes de hacerlas, todas las actividades que realizamos en el entorno y la tablet para que podamos ir diciéndoles los cambios del momento y para que ellos nos digan lo que desean, mejorando la Intención Comunicativa.
LA EXPERIENCIA TIENE EN CUENTA A OTROS COLECTIVOS
Estamos empezando nosotros y buscando las formas de que quieran hacerlo todo los colectivos interesados.
LA EXPERIENCIA TIENE UN PLAN
Queremos enseñar la importancia de las Nuevas Tecnologías en la Accesibilidad Cognitiva de estos alumnos/as, con actividades adaptadas visualmente (con pictogramas). Las personas que lo estamos haciendo en principio somos, los alumnos con los que trabajamos, los profesores/as que les damos clase y sus familias. Con la ilusión de que se trabaje en muchas aulas, alumnos/as y familias.
ACCESIBILIDAD UNIVERSAL
Ayuda no sólo a personas con discapacidad intelectual, sino a personas con otros tipos de discapacidades (discapacidades auditiva, física, psíquica y sensorial excepto la visual), a personas con otro idioma y a personas mayores que les cuesta comprender.
LA EXPERIENCIA PUEDE CONTINUAR
La experiencia puede continuar en el tiempo, pero para que los beneficios para el alumnado sean aun mayores, necesitaríamos una tablet para cada uno de ellos y también, la inclusión de la aplicación “Let me talk” para Android, esto último está solicitado en la CGA en Sevilla.
LA EXPERIENCIA CONSIGUE BENEFICIOS
Nosotros  hemos hecho esta experiencia con la idea de mejorar  la calidad de la enseñanza y la inclusión social de nuestro alumnado. 

Los beneficios de la experiencia los vemos en nuestro alumnado, han mejorado mucho desde el uso de las nuevas tecnologías, puesto que les gusta mucho aprender así.
DISEÑO UNIVERSAL
Como se ha dicho en los objetivos de este proyecto, se pasó de la forma tradicional de enseñanza a través de la metodología TEACCH a adaptarla a las nuevas tecnologías, para conseguir una mejor accesibilidad cognitiva de los aprendizajes.
      A CONTINUACIÓN ADJUNTAMOS EL ENLACE  DE NUESTRO VÍDEO:
https://youtu.be/g9uKvgAcxyg
Palabras clave:
Escoge 5 palabras relacionadas con la experiencia.
Por ejemplo yo presento una experiencia 
para mejorar la accesibilidad cognitiva en empleo a través de internet.

Las palabras claves pueden ser: 

empleo, trabajo, internet, app y autonomía.

Tablet, PDI, intención comunicativa, autonomía y generalización.
Vídeo

Graba un vídeo para explicar la experiencia.

El vídeo debe durar menos de 3 minutos. 

Las personas que aparecen en el vídeo 
deben dar su permiso para mostrarlo.

Este video lo usaremos antes, durante y después del Congreso.

El vídeo tiene que ser fácil de entender.

Os damos unas pistas para hacer vídeos accesibles.
Sube tu video a YouTube y pega el enlace al vídeo aquí abajo. 
Ámbito de la accesibilidad cognitiva

Indica en cuál o cuáles de estos ámbitos se desarrolla la experiencia:

	x
	Entornos: Escolar

	
	Productos

	
	proceso

	
	Servicios

	
	Otro. Escribe cuál es: En la calle


Área del entorno que mejora

Indica una o varias áreas que la experiencia desarrolla:

	
	Empleo

	
	Salud

	x
	Educación

	x
	Tecnología de la información y comunicación

	x
	Cultura (libros o teatro)

	x
	Vida en la comunidad (incluye vivienda, familia, participación ciudadana, buscar soluciones a los problemas, manejar las emociones, justicia…)

	
	Otro. Escribe cuál:


¿Qué criterios cumple esta experiencia?
En este documento explicamos 
con qué requisitos vamos a elegir las experiencias. 

Explica que requisitos cumple tu experiencia y por qué.

Evidencias

Pon aquí enlaces a páginas webs, documentos, vídeos 
o cualquier información que nos ayude a conocer tu experiencia.
Nombre de la persona de contacto
Pedro Salas Jiménez
Teléfono

647760053
Correo
rapaulateaceipginerdelosrios@gmail.com
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